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Prefacio

Este libro explica el lenguaje de programacion C++ segin la norma apro-
bada hace unos pocos anos por el esfuerzo conjunto de los organismos de
normalizacion ANSI e ISO. Lo hemos escrito pensando en nuestros alum-
nos de Programacién Orientada a Objetos, asignatura de segundo curso de
las Ingenierias Técnicas en Informatica en la Universidad de Cadiz. Ellos ya
han visto el lenguaje C en primer curso y por tanto solo necesitan un breve
repaso. Esto nos viene bien porque C++ es un lenguaje con muchas carac-
teristicas y si ya se conocen las basicas incluidas en C se tiene algo ganado;
por lo tanto nuestro libro parte de la base de que ya se poseen conocimientos
de C, aunque también es posible utilizarlo sin tenerlos puesto que de todas
formas no se omite la parte béasica de C++, es decir la parte relativa a la
programacion estructurada que comparte con su antecesor.

A pesar de utilizarse en clases de practicas de dos horas, el libro no estéa
dividido en «practicasy sino en capitulos extensos, y no hay que pensar que
cada capitulo pueda estudiarse en dos horas. Si se usa para clases précticas,
es criterio del profesor hasta dénde llegar en cada capitulo, dependiendo de
sus alumnos y de otras circunstancias. Nosotros estimamos que unas quince
practicas de dos horas cada una es el minimo suficiente.

Aunque C++ admita varios paradigmas de programacion, el empleo princi-
pal de este lenguaje es en la programacion orientada a objetos (P.0.0.); se
recomienda también por tanto para aprovechar al maximo la lectura, el co-
nocimiento previo de alguna metodologia orientada a objetos y de P.O.O. en
general; si bien no es imprescindible este conocimiento pues se dan nociones
generales basicas sobre la P.O.O.

El libro se divide en siete capitulos. A continuacion se detallan sus contenidos.

1. Se empieza explicando cuando, como y por qué surgi6 este lenguaje,
lo que entronca con un breve resumen del paradigma de la P.O.O. A
continuacién, para pasar ya rapidamente a la practica, se habla del
proceso de la compilacién de un programa; esta parte esta ligeramente
sesgada a entornos UNIX no graficos porque pensamos que si no es la





