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Prefa
io
Este libro expli
a el lenguaje de programa
ión C++ según la norma apro-bada ha
e unos po
os años por el esfuerzo 
onjunto de los organismos denormaliza
ión ANSI e ISO. Lo hemos es
rito pensando en nuestros alum-nos de Programa
ión Orientada a Objetos, asignatura de segundo 
urso delas Ingenierías Té
ni
as en Informáti
a en la Universidad de Cádiz. Ellos yahan visto el lenguaje C en primer 
urso y por tanto sólo ne
esitan un breverepaso. Esto nos viene bien porque C++ es un lenguaje 
on mu
has 
ara
-terísti
as y si ya se 
ono
en las bási
as in
luidas en C se tiene algo ganado;por lo tanto nuestro libro parte de la base de que ya se poseen 
ono
imientosde C, aunque también es posible utilizarlo sin tenerlos puesto que de todasformas no se omite la parte bási
a de C++, es de
ir la parte relativa a laprograma
ión estru
turada que 
omparte 
on su ante
esor.A pesar de utilizarse en 
lases de prá
ti
as de dos horas, el libro no estádividido en �prá
ti
as� sino en 
apítulos extensos, y no hay que pensar que
ada 
apítulo pueda estudiarse en dos horas. Si se usa para 
lases prá
ti
as,es 
riterio del profesor hasta dónde llegar en 
ada 
apítulo, dependiendo desus alumnos y de otras 
ir
unstan
ias. Nosotros estimamos que unas quin
eprá
ti
as de dos horas 
ada una es el mínimo su�
iente.Aunque C++ admita varios paradigmas de programa
ión, el empleo prin
i-pal de este lenguaje es en la programa
ión orientada a objetos (P.O.O.); sere
omienda también por tanto para aprove
har al máximo la le
tura, el 
o-no
imiento previo de alguna metodología orientada a objetos y de P.O.O. engeneral; si bien no es impres
indible este 
ono
imiento pues se dan no
ionesgenerales bási
as sobre la P.O.O.El libro se divide en siete 
apítulos. A 
ontinua
ión se detallan sus 
ontenidos.1. Se empieza expli
ando 
uándo, 
ómo y por qué surgió este lenguaje,lo que entron
a 
on un breve resumen del paradigma de la P.O.O. A
ontinua
ión, para pasar ya rápidamente a la prá
ti
a, se habla delpro
eso de la 
ompila
ión de un programa; esta parte está ligeramentesesgada a entornos Unix no grá�
os porque pensamos que si no es la




